Kclock

Horloge digitale, Horloge Binaire, Horloge personalisable

Kclock est une horloge personalisable fonctionnant sous PalmOS intégrant des modéles
prédéfines et permettant de créer ses propres modeles.

Les prérequis sont les suivants:
- PalmOS >=4.0

- 200 ko de mémoire

- minimum 4 niveaux de gris

Le paquetage continant :

Kclock.prc : programme a installer sur le palm

Kclock_fr.pdf : documentation en frangais

Kclock_en.pdf : documentation en francais

des fichier ayant I'extension pdb : Kclock fournies par Zarumbatus
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Merci a Zarumbatus pour tes KClock.
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Comment fonctionne KCLock ?

L'écran principal : Sélection du

e 4///// modele d'horloge

Les options disponibles:




Parameter : permet de personaliser les modéles d'horloges et d'en créer de
nouveaux.
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Personalisation d'un modéle standard :
- taper sur la couleur puis en choisir une autre

- Création d'une horloge :
- Choisir I'item <new clock> dans la liste
- taper sur le bouton new

- Modification d'une horloge utilisateur
- choisir un modéle modifiable (nom commencant par > )
- taper sur le bouton Modify

Les horloges modifiables peuvent aussi étre beameées, dupliquées et supprimées.

Création et modification d'une KClock
Taper sur le bouton new ou modify ouvre la fenétre custom
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Cette fenétre permet de créer ses propres Kclocks ou de les modifier.
Le principe est de dessiner une image pour chaque chiffre (soit 10 images)

D'abord si la Kclock n'a pas de nom, il faut en saisir un dans le champs a droite du titre de
la fenétre.

Ensuite on dessine dans la partie entre les deux traits.
Les images dessinées défilent a droite de la fenétre.
Pour dessiner un chiffre, il faut d'abord le sélectionner :

- soit a l'aide de la liste a droite du libellé Number,
- soit a l'aide des fléches gauche et droite.



Les outils pour dessiner sont les suivant :

= Remplissage d'une zone
& Dessin a main levée. La mine est modifiable (voir forme)
™ Dessin d'une forme

Pour dessiner on choisit les couleurs du fond (background) et des contours (foreground).
Pour choisir une couleur :

- soit on tape sur la couleur dans le rectangle et on sélectionne une couleur,

- soit on tape sur la pipette et on sélectionne la couleur sur l'image.

Les formes de dessin ou de mines possibles sont les suivantes :
: dessin de lignes

@ : dessin de cercles

B : dessin de carrés

On peut choisir la taille de la mine pour le dessin a main levée (fleche haut et bas a droite
du libellé size)

Les actions peuvent étre annulées (bouton undo) avec un maximum de 10 retours en
arriere (moins pour les palm ayant peu de mémoires)

On peut effacer une image (bouton clear)
On peut copier (bouton copy) une image pour la coller sur une autre (paste)

Enfin si le travail réalisé est satisfaisant on peut I'enregistrer (bouton OK) ou sinon on peut
abandonner les modifications (bouton Cancel)

Preferences : permet de personaliser la tap sur I'écran.

Preferences
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Les options possibles sont les suivantes :

- Do nothing : la tape ne fait rien

- Rotate to next layout : I'affichage de la KCLock passe au modéle suivant de la liste
- Go to preferences : la tape ouvre la fenétre de préférences

- Go to parameter : la tape ouvre la fenetre parameter

- Quit application : la tape quitte I'application

Support

Vous pouvez envoyer vos suggestions, vos avis ou retour d'anomalies a l'adresse
suivantes

payalba@payalba.com




